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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL FORMATO GUIA
DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

¢ Denominacion del Programa de Formacion: TITULADA

e Codigo del Programa de Formacion: 228101

e Fase del proyecto formativo: EVALUACION

* Nombre del Proyecto Formativo (si aplica): PRODUCCION DE MULTIMEDIA

» Competencia: PRODUCIR TEXTOS EN INGLES DE MANERA ORAL Y ESCRITA.
* Resultado de Aprendizaje:

- 6- COMPRENDER LAS IDEAS PRINCIPALES DE TEXTOS COMPLEJOS EN INGLES
QUE TRATAN DE TEMAS TANTO CONCRETOS COMO ABSTRACTOS, INCLUSO SI
SON DE CARACTER TECNICO, SIEMPRE QUE ESTEN DENTRO DE SU CAMPO DE
ESPECIALIZACION.

- 6.1- LEER TEXTOS COMPLEJOS Y CON UN VOCABULARIO MAS ESPECIFICO, EN
INGLES GENERAL Y TECNICO.

©6.2- RELACIONARSE CON HABLANTES NATIVOS EN UN GRADO SUFICIENTE DE
FLUIDEZ Y NATURALIDAD, DE MODO QUE LA COMUNICACION SE REALICE SIN
ESFUERZO POR PARTE DE LOS INTERLOCUTORES.

Este resultado de aprendizaje busca que desarrolles la capacidad de comprender y
analizar textos complejos en inglés, tanto técnicos como abstractos, y de interactuar

con hablantes nativos de forma fluida y natural, sin esfuerzo por ambas partes. Las
actividades a continuacién estan disefiadas para permitirte alcanzar este nivel avanzado
de dominio del idioma, centrandose en la comunicacion efectiva de ideas complejas y la
comprensiéon profunda de contenidos especializados.

e Duracion de la Guia de Aprendizaje: 8 Horas.

2. PRESENTACION
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iSaludos a todos los aprendices!
Esta guia ha sido diseflada para fortalecer tus habilidades avanzadas en el idioma inglés,

enfocandose en la comprensién profunda de textos complejos y la interaccién fluida
y natural con hablantes nativos. Exploraremos la capacidad de analizar y producir
ideas complejas, tanto concretas como abstractas, en el ambito técnico de la
multimedia. A través de diversas actividades interactivas y practicas, profundizaremos en

el vocabulario especializado y matizado, las estructuras gramaticales avanzadas

(incluyendo el uso de adverbios, verbos modales y verbos con infinitivos esenciales para
expresar opiniones, grados y condiciones), y las estrategias de comunicacion
necesarias para comprender textos técnicos densos y para sostener

conversaciones fluidas sobre temas complejos. El dominio de este nivel avanzado de
inglés te permitird sobresalir en entornos profesionales y académicos que requieran una
comunicacion sofisticada y sin esfuerzo en tu campo de especializacién.

Te invitamos a participar activamente en cada una de las actividades, aprovechando los
recursos y herramientas disponibles para alcanzar tus metas de aprendizaje en el analisis
de informacion compleja, la produccion de discursos coherentes y fluidos, y la

interaccion natural en inglés, culminando en la creacién de una simulacién de discusién
avanzada en video.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Esta seccién detalla las actividades que te permitirdn apropiarte del conocimiento y
desarrollar las habilidades necesarias para comprender las ideas principales de textos

complejos, leer textos con vocabulario especifico, y relacionarte con hablantes

nativos con fluidez y naturalidad, culminando en la creacién de un video de simulacién
de discusién avanzada y un videoclip de vocabulario técnico avanzado con fonética IPA.

3.1 Actividades de Reflexion Inicial 3.1.1 "Comprendiendo y Discutiendo Temas

Complejos en Multimedia: Reflexiones sobre Tendencias y Futuro” Descripcién de la

actividad: De manera individual, reflexiona sobre tu experiencia y conocimientos previos
relacionados con temas complejos y abstractos en proyectos multimedia, las
tendencias actuales y futuras del campo, y cdmo estos conceptos pueden ser

analizados y discutidos a un nivel avanzado. Esta actividad busca contextualizar la
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importancia de identificar ideas principales y matices en textos complejos, y de

expresar opiniones y analisis profundos con fluidez en inglés.
Responde las siguientes preguntas, anotando tus respuestas en un documento:

* ;Qué tendencias emergentes o conceptos abstractos en multimedia consideras mas
relevantes en la actualidad y cd6mo podrias analizarlos y presentarlos oralmente o por
escrito con una riqueza de vocabulario y estructura avanzada?

» ;Como crees que tus habilidades de analisis critico y pensamiento creativo te han
permitido comprender y discutir las implicaciones de innovaciones complejas 0
resolver problemas abstractos en tus proyectos multimedia?

» ;Qué herramientas y tecnologias avanzadas han sido esenciales para ti en proyectos

complejos y como las describirias con detalle y fluidez a un hablante nativo,
explicando sus funcionalidades y el impacto en el workflow de manera natural?

 ;Qué desafios éticos o conceptuales complejos has enfrentado al presentar
informacidn o al innovar en proyectos multimedia, y como se han abordado o podrian
abordarse discutiendo diferentes perspectivas y soluciones matizadas?

» ;COmo se puede medir el impacto de una presentaciéon clara y matizada de un

proceso complejo o una solucién innovadora en un proyecto multimedia para una
audiencia experta, destacando la fluidez y la profundidad del analisis?

 ;Qué importancia tiene la claridad y la precision en la descripcion de procesos
técnicos complejos en el disefio multimedia en la actualidad, especialmente en la

anticipacion de desafios futuros o la conceptualizacion de nuevas soluciones, y
cémo lo expresarias en una discusion fluida?

* ;Qué papel juega la innovacién y la conceptualizaciéon abstracta en el desarrollo
multimedia para superar obstaculos y presentar soluciones avanzadas a problemas
técnicos o de diseio en tu experiencia, y coémo lo discutirias con naturalidad?

» ;COmo integras la creatividad y el pensamiento critico en la produccién de contenido
multimedia para encontrar formas efectivas de presentar soluciones a problemas

complejos o de conceptualizar ideas novedosas?
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* ;Qué habilidades consideras mas importantes para un desarrollador multimedia hoy para
diagnosticar, resolver y presentar soluciones a problemas complejos, en contraste
con el pasado, y cuales posees y como las articularias con fluidez?

Comparte tus respuestas con un companero y discutan sus diferentes perspectivas,
enfocandose en la profundidad de la argumentacion y la fluidez de la expresion. Esta
actividad te permitird contextualizar la importancia de la comprensién y produccion de

discursos complejos en tu area profesional, y preparar el terreno para practicar estas
expresiones en inglés en el contexto de una discusién técnica avanzada o interaccién
fluida.

e Ambiente Requerido: Convencional (contenidos digitales).

» Estrategias o Técnicas Didacticas Activas: Reflexién individual, discusién en parejas.

» Materiales de Formacién: Documento para anotar respuestas.

« Material de Apoyo: AUDIOS, TEXTOS, IMAGENES Y VIDEOS relacionados con analisis de
procesos técnicos complejos, tendencias en multimedia, y ejemplos de discusiones
técnicas avanzadas o presentaciones de conceptos abstractos.

* Instrumentos de Evaluacién: Lista de chequeo para evaluar la participacién y reflexién
sobre la identificacion, descripcion y discusion de problemas y soluciones
complejas.

e Duracién de la Actividad: 1 hora.

3.2 Actividades de Contextualizacion

3.2.1 "La Comunicacion Avanzada en Multimedia: Analizando Estrategias y
Perspectivas Complejas" Descripcion de la actividad: Investiga y analiza cémo los
profesionales han utilizado |la comunicacion efectiva para presentar y explicar ideas

complejas, analisis profundos y soluciones innovadoras en diversos contextos
profesionales de multimedia, como la investigacién, el desarrollo de productos o la
divulgacién cientifica. Posteriormente, participa en un debate grupal donde discutiran

cdmo la comunicacion fluida y natural en diferentes formatos (oral, escrito) puede
contribuir a describir claramente conceptos abstractos, mitigar dudas sobre

analisis complejos y presentar soluciones avanzadas en inglés.
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Identifica ejemplos concretos de profesionales o proyectos multimedia (pasados o
presentes) que hayan tenido un impacto positivo al comunicar eficazmente conceptos
complejos o al resolver un problema significativo a través de un analisis profundo.
Prepdarate para describir estos ejemplos a tus compaferos, destacando las estrategias de
comunicacion avanzadas y la fluidez utilizada.

e Ambiente Requerido: Convencional (contenidos digitales).

» Estrategias o Técnicas Didacticas Activas: Investigacion, debate grupal.

» Materiales de Formacidn: Acceso a internet, material de lectura sobre ejemplos de
discusiones técnicas avanzadas, técnicas de comunicacion profesional para temas
complejos y casos de éxito en la presentacion de soluciones innovadoras.

» Material de Apoyo: Articulos, videos, podcasts y estudios de caso sobre el impacto de la
comunicacion fluida y avanzada en la comprension de conceptos abstractos o la
solucion de problemas tecnolégicos complejos.

e Instrumentos de Evaluacién: Lista de chequeo para evaluar la participacion y el analisis
critico, con énfasis en la descripcion y presentacion de experiencias y soluciones
complejas en inglés.

e Duracién de la Actividad: 1 hora.

3.3 Actividades de Apropiacion

3.3.1 "Simulando la Discusion Técnica Avanzada en Multimedia: Role-play y
Feedback" Descripcién de la actividad: Investiga y lee articulos en inglés sobre temas
complejos y abstractos en produccion multimedia, asi como estrategias de
comunicacioén avanzada y resoluciéon de problemas conceptuales. Enfécate en como
describir las caracteristicas y responsabilidades de roles avanzados, las
dificultades conceptuales encontradas en proyectos y los pasos tomados para
resolverlas, asi como tu conocimiento profundo de tecnologias y aplicaciones

multimedia complejas.

Prepara y graba un segmento de simulacién de discusiéon avanzada (3-5 minutos) con un
compafiero, donde uno actie como "experto" y el otro como "interlocutor interesado". La
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discusion debe girar en torno a un proyecto o concepto técnico complejo especifico
en multimedia, |los desafios abstractos o técnicos avanzados que se presentaron y su

analisis detallado y propuesta de soluciones matizadas.
Deberan:

¢ Identificar y describir claramente un proyecto o concepto técnico complejo.

e Explicar los pasos o fases de tu participacion o analisis en el proyecto o
concepto, utilizando un lenguaje preciso y detallado.

e Analizar las posibles dificultades o fallos complejos encontrados durante el
proceso y tu rol en su comprension y resolucion.

e Proponer y discutir acciones de mejora o soluciones avanzadas para el problema o

concepto, enfocandose en "discutir sobre posibles soluciones a problemas" con
fluidez y naturalidad.

e Llegar a un acuerdo o conclusion sobre las lecciones aprendidas o un plan de
accion para futuras implementaciones o mejoras, expresando opiniones y condiciones.
Utiliza descripciones claras, detalladas y matizadas del proceso, el analisis de

dificultades y las soluciones propuestas en inglés. Participa en una sesién de

preguntas y respuestas con tus compaferos para practicar tus habilidades de speaking y
listening a un nivel avanzado, describiendo ideas complejas y respondiendo a
preguntas con naturalidad sobre el escenario simulado. Destaca el uso de tiempos
verbales avanzados (como el presente perfecto para experiencias complejas) y

verbos modales (para expresar sugerencias o posibilidades) para narrar tus
experiencias y proponer soluciones.
e Ambiente Requerido: Convencional (contenidos digitales).

» Estrategias o Técnicas Didacticas Activas: Investigacién, grabacién de
role-play/simulacién de discusidn, presentacién oral, preguntas y respuestas.

» Materiales de Formacién: Acceso a internet, articulos en inglés sobre temas
complejos de multimedia, analisis de tendencias y estrategias de resolucion de

problemas conceptuales.
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» Material de Apoyo: Guia de pronunciacién avanzada, diccionario de inglés técnico
especializado, ejemplos de didlogos sobre discusiéon de conceptos complejos y
resolucion de problemas avanzados, herramientas basicas de grabacién de video.

e Instrumentos de Evaluacién: Lista de chequeo para evaluar la pronunciacién, fluidez,
comprension profunda del tema, y la precision y naturalidad en la descripcion de
experiencias complejas, dificultades y soluciones propuestas durante la simulacion
de discusion.

e Duracién de la Actividad: 2 horas.

3.3.2 "Vocabulario Avanzado para la Discusion Técnica: Creacion de un Video Clip
IPA de Conceptos y Habilidades™ Descripcidén de la actividad: Investiga en inglés los
procesos detallados para la descripcion de habilidades avanzadas y la
conceptualizacion de soluciones a problemas complejos en el dmbito laboral de la
produccién multimedia. Identifica las habilidades clave (blandas y técnicas
avanzadas), las fases del proyecto (conceptualizacion, desarrollo complejo,
implementacion estratégica) donde suelen surgir problemas intrincados, y selecciona
vocabulario técnico clave relevante para describir estos procesos, sus dificultades

y tus competencias a un nivel profundo.

Crea un video clip corto (1-2 minutos) en inglés, enfocado en 5-10 términos o frases clave
para una discusién técnica avanzada en produccién multimedia. Para cada término, tu
video debe mostrar claramente:

 La palabra o frase clave en inglés.

* Su transcripcién fonética utilizando el Alfabeto Fonético Internacional (IPA).

» Una pronunciacién clara y audible de la palabra.

» Una breve definicién o contextualizacién del término dentro de un proceso técnico

avanzado, una dificultad conceptual o una habilidad relevante para una discusion

experta en multimedia.
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Utiliza las siguientes palabras clave como referencia, pero la seleccién final debe
enfocarse en la relevancia fonética y técnica para procesos complejos, dificultades
avanzadas y habilidades para la interaccion fluida en multimedia:

» Scalability (Escalabilidad)

« Interoperability (Interoperabilidad)

 Algorithm Optimization (Optimizaciéon de Algoritmos)

* Disruptive Innovation (Innovacion Disruptiva)

* User-Centric Design (Disefio Centrado en el Usuario)

» Data Visualization (Visualizacién de Datos)

* Cross-platform Development (Desarrollo Multiplataforma)

* Al Integration (Integracion de IA)

 Predictive Analytics (Andlisis Predictivo)

» Semantic Web (Web Semantica)

* Blockchain Technology (Tecnologia Blockchain)

« Ethical Al (IA Etica)

Revisa y edita tu video para asegurar la claridad, precisiéon y coherencia del contenido,
especialmente en la correcta transcripcién IPA y la pronunciacién de los términos.
e Ambiente Requerido: Convencional (contenidos digitales).

« Estrategias o Técnicas Didacticas Activas: Investigacidn, creacién de video, practica de
pronunciacion.

» Materiales de Formacién: Acceso a internet, diccionario de inglés técnico avanzado,
recursos de IPA (International Phonetic Alphabet).

» Material de Apoyo: Guia de redaccion técnica avanzada, ejemplos de videos de
vocabulario técnico de alto nivel, tablas de IPA, software de edicidon de video.

* Instrumentos de Evaluacién: Lista de chequeo para evaluar la seleccién del
vocabulario avanzado, la precision de la transcripcion IPA, la claridad de la
pronunciacion, la relevancia de la definicion y la calidad técnica del video.

e Duracién de la Actividad: 2 horas.

GFPI-F-135 V04



b

MULTIMEDIA

@ZLHORE I Thami@®  sENa

ANIMATION COMPUTER MUSIC VIDEO  AUDIO E-MAIL STREAMING GAMING  INTERNET ;A‘

3.3.3 Study Topics in English
Esta seccion refuerza las bases linglisticas necesarias para las actividades anteriores y el
resultado de aprendizaje, centrandose en la capacidad de analizar, describir
experiencias complejas, proponer soluciones matizadas e implementar acciones de
mejora de forma oral y escrita en un contexto de comunicacion avanzada y fluida.
e Simple Phrases and Sentences:

> Construcciéon de oraciones complejas y compuestas para expresar ideas
matizadas y argumentos detallados.

> Uso de conectores avanzados (e.g., furthermore, consequently, nevertheless, in
contrast, for instance, albeit) para estructurar discursos coherentes y cohesionados.

> Expresion de ideas y conceptos abstractos y técnicos con claridad, precision y

fluidez, con énfasis en el analisis de proyectos complejos, la identificacion de desafios
intrincados y la propuesta de soluciones innovadoras y mejoras estratégicas.

* Technical Vocabulary:
o |dentificacion de vocabulario técnico y especifico en una amplia variedad de

contextos avanzados (especialmente disefio, desarrollo y produccién de multimedia a
nivel experto, incluyendo términos de procesos complejos, errores conceptuales,
habilidades avanzadas y fonética IPA).

> Uso de glosarios y diccionarios especializados de alto nivel.

> Aprendizaje de términos especificos relacionados con el diseiio multimedia
avanzado, la evolucion tecnolégica, fallas de sistemas complejos, depuracion
(debugging) a gran escala, solucion de problemas (troubleshooting) estratégicos,
control de calidad (quality assurance) integral y acciones correctivas (corrective
actions) innovadoras.
* Reading Comprehension:

o Estrategias para buscar informacion especifica y detallada en textos complejos y
altamente estructurados.

o Lectura de articulos cientificos, libros especializados, reportes técnicos y

paginas web sobre temas avanzados de multimedia, analisis de casos de estudio de
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proyectos con desafios significativos y enfoques efectivos de resolucion de

problemas de alto nivel.
o ldentificacion de ideas principales, detalles relevantes, argumentos complejos y

matices en descripciones de experiencias avanzadas, problemas intrincados y propuestas
de soluciones innovadoras.

e Oral Expression:
o Practica de pronunciaciéon, entonacion y ritmo para lograr una fluidez y

naturalidad cercanas a la de un hablante nativo (incluyendo la pronunciacién de
vocabulario técnico con fonética IPA).

> Conversaciones fluidas y sin esfuerzo sobre experiencias laborales complejas y
habilidades avanzadas, describiendo, comparando y analizando diferentes tipos de
proyectos, desafios conceptuales, discutiendo su impacto y proponiendo
resoluciones efectivas y matizadas.

° Presentacion de ideas complejas en inglés de manera clara y comprensible,
incluyendo la expresidn de opiniones fundamentadas sobre la viabilidad y eficacia de las
mejoras propuestas y tus aportes estratégicos.

o Practica de dialogos para la simulacién de discusiones técnicas avanzadas y la
resolucion de problemas complejos.
* Written Expression:

o Escritura de parrafos estructurados y ensayos cortos, describiendo elementos de
proyectos complejos, procesos multimedia avanzados y las dificultades o areas de
mejora a nivel conceptual o estratégico.

o Estructuracién de textos técnicos complejos (introduccién, desarrollo detallado,

analisis critico, conclusién), incluyendo secciones para la descripcién del problema
avanzado, el andlisis de la causa raiz profunda y las soluciones propuestas, simulando
respuestas de informes técnicos o articulos especializados.

> Uso adecuado de |la gramatica avanzada y el vocabulario técnico especializado en

la escritura, especialmente al contrastar estados pasados con resultados mejorados y al
proponer soluciones innovadoras.

e Basic Grammar: (Nivel Avanzado - Cruciales para el Resultado de Aprendizaje 6)
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- General adverbs.

o Adverbs of mode: carefully, slowly, simply, easily, loudly, successfully.

o Adverbs of degree: too, enough, extremely, just, absolutely/ completely.

> Modal verbs: can, could, should, must, would (para expresar posibilidad, consejo, obligacién,
deseo, etc., en contextos complejos y matizados).

> Verbs + infinitives: have to, need to, want to, wish to, would like to (esenciales para expresar
necesidades, deseos y preferencias en discusiones técnicas y aspiraciones profesionales).

- Consolidacion de tiempos verbales (simple y continuo, presente, pasado y futuro).

- Simple Present Perfect (Formas de preguntas y respuestas: Have you ever..?, how many
times have you..?, I've never had... para describir experiencias complejas y sus resultados).

> Verbs in past participles.
> Present perfect vs simple past.

- Passive voice (para describir procesos y acciones sin especificar el agente, util en
textos técnicos).

> First conditional: If + Simple present + will (fundamental para la resolucién de problemas
y la proyeccién de escenarios: "If X happens, we will do Y").

> Marcadores del discurso para expresar opiniones (I think that / I consider that) y
conectores para secuencias complejas (When, by the time, before, for a long).
e Learning Strategies:

> Técnicas para mejorar la comprension de lectura de textos complejos (subrayado
analitico, toma de notas detallada, esquematizacién de argumentos).

> Uso de imagenes, graficos y diagramas complejos para apoyar el aprendizaje y la
explicacién de conceptos.

o Practicas para el uso efectivo de vocabulario técnico avanzado relacionado con
multimedia y estrategias de resolucion de problemas complejos en un contexto
laboral y profesional.

e Culture of the English Language:

> Introduccién a aspectos culturales relevantes para una comunicacion efectiva y

matizada a nivel avanzado.
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> Comprension de diferencias culturales que pueden afectar la interpretacion de

lenguaje complejo y abstracto.

e Ambiente Requerido: Convencional (contenidos digitales).

» Estrategias o Técnicas Didacticas Activas: N/A.

» Materiales de Formacidn: Acceso a internet, diccionario de inglés técnico avanzado.
 Material de Apoyo: VIDEOS, IMAGENES, TEXTOS Y AUDIOS de contenido técnico
avanzado y abstracto.

« Instrumentos de Evaluacién: LISTA DE CHEQUEO Y CARPETA GOOGLE DRIVE, ONE DRIVE
O ZAJUNA.

e Duracién de la Actividad: 8 Horas.

4. CIERRE DE EVIDENCIAS PARA CALIFICAR

Para completar esta guia de aprendizaje y demostrar tu dominio del resultado de
aprendizaje "COMPRENDER LAS IDEAS PRINCIPALES DE TEXTOS COMPLEJOS EN
INGLES QUE TRATAN DE TEMAS TANTO CONCRETOS COMO ABSTRACTOS,
INCLUSO SI SON DE CARACTER TECNICO, SIEMPRE QUE ESTEN DENTRO DE SU
CAMPO DE ESPECIALIZACION; LEER TEXTOS COMPLEJOS Y CON UN
VOCABULARIO MAS ESPECIFICO, EN INGLES GENERAL Y TECNICO; y
RELACIONARSE CON HABLANTES NATIVOS EN UN GRADO SUFICIENTE DE
FLUIDEZ Y NATURALIDAD, DE MODO QUE LA COMUNICACION SE REALICE SIN
ESFUERZO POR PARTE DE LOS INTERLOCUTORES", deberas entregar las siguientes

actividades y productos:

e Actividad 3.3.1: Grabacién de un segmento de simulacién de discusién técnica
avanzada en inglés sobre conceptos complejos en multimedia, los desafios
abstractos encontrados en proyectos y su analisis detallado y resolucion.

e Actividad 3.3.2: Creacién de un Video Clip en inglés sobre vocabulario técnico
avanzado de multimedia y habilidades con transcripcion fonética IPA y

pronunciacion clara.
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e Producto Principal del Trimestre: Video de Simulacion de Discusion Técnica

Avanzada / Conversacion Fluida Profesional. Este producto serd el medio principal para
aplicar las habilidades de descripcion y analisis de conceptos complejos, discusion
de soluciones innovadoras y propuesta de acciones de mejora a un nivel experto,
tanto en el proceso de creacién como en su presentacién, utilizando los tiempos verbales

y estructuras gramaticales avanzadas, y el vocabulario técnico especializado

requerido.

5. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN
EL PROCESO FORMATIVO.

Actividad del Evidencias
Actividad de
proyecto llbroyecto de o Instrumentos

Aprendizaje
Aprendizaje

ase del

DESARROLLAR - Describe de
Actividad
EL PLAN » forma oral, en
MULTIMEDIAL, 3.3.1 Grabacion de
- ., inglés,
DISENANDO LA Grabacién de Un segmento
INTERFAZ un segmento de simulacién experiencias
GRAFICA, de simulacién de entrevista laborales y
MODELANDO de entrevista laboral en proyectos
LOS laboral en inglés sobre . . GUIA DE
) ) multimedia, sus
EJECUCIO ) EMENTOS DE inglés sobre ~ @xperiencias APRENDIZAJE,
desafios
N LA IMAGEN, experiencias €N y LISTAS DE
CREANDO en multimedia, posibles CHEQUEO
PROTOTIPOS Y multimedia, |as soluciones. Utili
CODIFICANDO las dificultades 73 yocabulario
ELEMENTOS dificultades €ncontradas pgsjco y técnico
PARA DIVERSAS encontradas Y SU relacionado con
PLATAFORMAS y su resolucion. ¢ disefio, la
DIGITALES resolucion. produccion
DEFINIDAS POR multimedia, la
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resolucién de

problemas y el
ambito
laboral.Reproduc
e en inglés
frases o
enunciados
simples que
permitan
expresar de
forma lenta
ideas o
conceptos,
incluyendo
descripciones de
experiencias

EL CL pasadas, retos y
propuestas de
mejora,
utilizando
tiempos verbales
especificos
(pasado simple,
presente

perfecto y

futuro).Pronunci
acion y fluidez
adecuadas para
el
nivel.Demuestra
comprensiéon y
aplicacién de
expresiones para
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EJECUCIO
N

DESARROLLAR
EL PLAN
MULTIMEDIAL,
DISENANDO LA
INTERFAZ
GRAFICA,
MODELANDO
LOS
ELEMENTOS DE
LA IMAGEN,
CREANDO
PROTOTIPOS Y
CODIFICANDO
ELEMENTOS

: o
= W

Actividad

3.3.2 Creacidén de

Creacién de un Video Clip

un Video Clip €ningles
en inglés sobre
sobre vocabulario
vocabulario técnico de

técnico de ~ Multimediay
multimedia y habilidades
habilidades €On

con transcripcién

transcripcion fonética IPA'y

PARA DIVERSAS fonética IPA y Pronunciacio

PLATAFORMAS
DIGITALES

pronunciaciénn-

DEFINIDAS POR

EL CL

GFPI-F-135 V04

sugerir,

aconsejary
discutir

soluciones
(verbos
modales).

- Identifica y
transcribe
fonéticamente
(IPA)
vocabulario
técnicoy
frases

relevantes para
entrevistas y

habilidades en
multimedia.Pron GUIA DE

uncia APRENDIZAJE,
claramente el LISTAS DE
vocabulario CHEQUEO

técnico
presentado en el
video.Define o
contextualiza los
términos
técnicos de

manera precisa
en inglés.Busca
y utiliza sin
esfuerzo

vocabulario y
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expresiones de

inglés técnico
en articulos de
revistas, libros
especializados,
paginas web,
etc.,
especialmente
los relacionados
con habilidades,
proyectos y
andlisis de
problemas.Estru
ctura el video de
forma claray
coherente.Precisi
6n gramatical y
uso adecuado
del vocabulario

técnico.
DESARROLLAR - Describe
EL PLAN oralmente
MULTIMEDIAL, experiencias
DISENANDO LA Producto
. laborales,
INTERFAZ Principal Video de
GRAFICA Videode  Simulacion dedesafios y sus VYA DE
EVALUACI ! Entrevict luci | APRENDIZAJE,
i i4 ntrevista soluciones en la
ON MODELANDO  Simulacién de bora T LISTAS DE
' abora simulacién de
LOS Entrevista ' . CHEQUEO
ELEMENTOS DE Laboral Profesional.  entrevista,
LA IMAGEN, Profesional. demostrando
CREANDO coherencia y
PROTOTIPOS Y detalle.Integra
CODIFICANDO

los conceptos
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identificacion,

analisis y
discusion de
posibles
soluciones a
problemas

técnicos
eficazmente en
la entrevista,
describiendo su
propdsito y

ELEMENTOS funcién.Aplica
PARA DIVERSAS principios de
PLATAFORMAS

comunicacion
DIGITALES
DEFINIDAS POR oral'y
EL CL creatividad en

la simulacién de
entrevista para
comunicar
claramente tus
habilidades, la
resolucioén de
problemas y tus
aportes.Demuest
ra comprension
de la audiencia
objetivo (el
entrevistador) y
la estrategia de

comunicacion al
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presentar tus

competencias y
la resolucién de
problemas de
manera
efectiva.Calidad
técnica del
producto digital
(video).Utiliza un
lenguaje
apropiado para
discutir, sugerir
y acordar

acciones de

mejora en un
contexto
laboral.Hace uso
de tiempos

verbales
especificos
(pasado simple,
presente
perfecto,

futuro) para
narrar
experiencias y
proponer
soluciones.

Actividad 3.3.1 Grabacién de un segmento de simulacién de discusiéon técnica

avanzada en inglés sobre experiencias en multimedia, las dificultades encontradas y su
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resolucién. | - Comprende las ideas principales de textos complejos en inglés que

tratan de temas técnicos y abstractos dentro de su campo de especializacién.Lee textos
complejos y con vocabulario mas especifico en inglés general y técnico.Describe de
forma oral y escrita, en inglés, conceptos complejos, experiencias laborales
avanzadas y proyectos multimedia, sus desafios intrincados y posibles soluciones
innovadoras, demostrando una comprensién profunda de los matices.Utiliza vocabulario
especifico y técnico de alto nivel relacionado con el disefio, la produccién multimedia
avanzada, la resolucién de problemas complejos y el ambito profesional.Reproduce en
inglés frases o enunciados complejos que permitan expresar de forma fluida y
natural ideas o conceptos abstractos, incluyendo descripciones de experiencias
avanzadas, retos conceptuales y propuestas de mejora, utilizando tiempos verbales
especificos (pasado simple, presente perfecto y futuro) y estructuras gramaticales
avanzadas (adverbios, modales, etc.).Pronunciacion y fluidez adecuadas para
relacionarse con hablantes nativos sin esfuerzo.Demuestra comprension y

aplicacion de expresiones para sugerir, aconsejar y discutir soluciones complejas
(verbos modales, condicionales). | GUIA DE APRENDIZAJE, LISTAS DE CHEQUEDO | |
EJECUCION | DESARROLLAR EL PLAN MULTIMEDIAL, DISENANDO LA INTERFAZ GRAFICA,
MODELANDO LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN, CREANDO PROTOTIPOS Y CODIFICANDO
ELEMENTOS PARA DIVERSAS PLATAFORMAS DIGITALES DEFINIDAS POR EL CL | Actividad

3.3.2 Creacién de un Video Clip en inglés sobre vocabulario técnico avanzado de
multimedia y habilidades con transcripcion fonética IPA y pronunciacion. | -
Identifica y transcribe fonéticamente (IPA) vocabulario técnico y frases relevantes
para discusiones avanzadas y habilidades en multimedia.Pronuncia claramente el
vocabulario técnico avanzado presentado en el video, demostrando una fluidez y
naturalidad que facilitan la comunicacion.Define o contextualiza los términos
técnicos de manera precisa y detallada en inglés.Busca y utiliza sin esfuerzo
vocabulario y expresiones de inglés técnico avanzado en articulos de revistas, libros
especializados, paginas web, etc., especialmente los relacionados con habilidades de

alto nivel, proyectos complejos y analisis de problemas conceptuales.Estructura el
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video de forma clara y coherente.Precision gramatical avanzada y uso adecuado del

vocabulario técnico. | GUIA DE APRENDIZAJE, LISTAS DE CHEQUEO | | EJECUCION |
DESARROLLAR EL PLAN MULTIMEDIAL, DISENANDO LA INTERFAZ GRAFICA, MODELANDO
LOS ELEMENTOS DE LA IMAGEN, CREANDO PROTOTIPOS Y CODIFICANDO ELEMENTOS
PARA DIVERSAS PLATAFORMAS DIGITALES DEFINIDAS POR EL CL | Producto Principal

Video de Simulacion de Discusion Técnica Avanzada / Conversacion Fluida
Profesional | - Comprende las ideas principales de textos complejos y se relaciona
con hablantes nativos en un grado suficiente de fluidez y naturalidad.Describe
oralmente y por escrito conceptos técnicos complejos, experiencias laborales
avanzadas, desafios y sus soluciones en la simulacion de discusién, demostrando
coherencia, detalle y profundidad.Integra los conceptos de identificaciéon, analisis
profundo y discusion de posibles soluciones a problemas técnicos y abstractos
eficazmente en la discusion, describiendo su propésito y funcién con un lenguaje
matizado.Aplica principios de comunicacion oral avanzada y creatividad en la
simulacion de discusion para comunicar claramente tus habilidades, el analisis y
resolucion de problemas complejos y tus aportes estratégicos.Demuestra
comprension de la audiencia objetivo y la estrategia de comunicacion al presentar
tus competencias y la resolucion de problemas de manera efectiva y fluida.Calidad
técnica del producto digital (video).Utiliza un lenguaje apropiado para discutir, sugerir y
acordar acciones de mejora a un nivel profesional y avanzado.Hace uso de tiempos
verbales especificos (pasado simple, presente perfecto, futuro) y estructuras

gramaticales avanzadas (adverbios, modales) para narrar experiencias y proponer
soluciones. | GUIA DE APRENDIZAJE, LISTAS DE CHEQUEO |
6. GLOSARIO DE TERMINOS

Para facilitar tu aprendizaje, se incluyen términos técnicos clave relevantes para el disefio
multimedia avanzado, el ambito laboral y la conceptualizacion/resolucion de
problemas complejos, muchos de los cuales aplican a la producciéon de contenido, la
descripcion de procesos intrincados y la resolucion de problemas de alto nivel:

e Animation: Animacion.
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e Audio Production: Produccién de audio.

« Call to Action: Llamada a la accién.

e Content Strategy: Estrategia de contenido.

» Conversion Rate: Tasa de conversion.

» Data Analytics: Andlisis de datos.

» Debugging: Proceso de encontrar y corregir errores en el cédigo de un programa.
» Gamification: Gamificacién.

« IPA (International Phonetic Alphabet): Sistema de notacién fonética para representar
los sonidos del lenguaje oral.

» Motion Graphics: Graficos en movimiento.

* Podcast: Archivo de audio o video que se puede descargar y escuchar/ver en linea, a
menudo en serie.

* Project Management: Gestidn de proyectos.

* ROI (Return on Investment): Retorno de la inversion.

* Social Media Marketing: Marketing en redes sociales.

 Storytelling: Arte de contar historias para conectar con la audiencia.

» Target Audience: PUblico objetivo al que se dirige un producto o servicio.

e Troubleshooting: Proceso de diagnosticar y resolver problemas en sistemas o equipos.

* User Experience (UX): Experiencia que tiene un usuario al interactuar con un producto
0 servicio.

» User Interface (Ul): Interfaz grafica a través de la cual un usuario interactda con un
dispositivo o software.

* Video Editing: Edicion de video.

 Virtual Reality (VR): Realidad virtual.

* Visual Design: Disefo visual de un producto o servicio.

* Workflow: Flujo de trabajo, secuencia de operaciones de una persona o de una
organizacion.

» Scalability: Escalabilidad (Capacidad de un sistema para manejar una carga de trabajo

creciente) [Informacién no provista en las fuentes].
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 Interoperability: Interoperabilidad (Habilidad de sistemas diferentes para trabajar
juntos) [Informacién no provista en las fuentes].

* Algorithm Optimization: Optimizaciéon de Algoritmos (Proceso de mejorar la eficiencia
de los algoritmos) [Informacidén no provista en las fuentes].

« Disruptive Innovation: Innovacién Disruptiva (Innovacién que crea un nuevo mercado o
cambia radicalmente uno existente) [Informacién no provista en las fuentes].

» User-Centric Design: Disefio Centrado en el Usuario (Filosofia de disefio que pone al
usuario en el centro del proceso) [Informacién no provista en las fuentes].

» Data Visualization: Visualizacidon de Datos (Representacién grafica de datos e
informacién) [Informacién no provista en las fuentes].

 Cross-platform Development: Desarrollo Multiplataforma (Creacién de software
compatible con multiples sistemas operativos o dispositivos) [Informacién no provista en
las fuentes].

« Al Integration: Integracion de IA (Implementacién de inteligencia artificial en sistemas o
procesos) [Informacién no provista en las fuentes].

 Predictive Analytics: Analisis Predictivo (Uso de datos, algoritmos estadisticos y
técnicas de aprendizaje automatico para identificar la probabilidad de resultados futuros)
[Informacién no provista en las fuentes].

» Semantic Web: Web Semantica (Extension de la World Wide Web que permite a los
ordenadores entender el significado de la informacién) [Informacién no provista en las
fuentes].

» Blockchain Technology: Tecnologia Blockchain (Sistema de registro distribuido que
garantiza la seguridad y transparencia de transacciones) [Informacién no provista en las
fuentes].

« Ethical Al: |A Etica (Principios y practicas para asegurar que el desarrollo y uso de la 1A

sea justo, transparente y responsable) [Informacion no provista en las fuentes].

7. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS

Construya o cite documentos de apoyo para el desarrollo de la guia, segun lo establecido
en la guia de desarrollo curricular.

LINK DE TEMATICAS TECNICAS
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https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?

g=multimedia+design+in+english+pdf&&view=riverview&mmscn=mtsc&mid=C6739491
BCB63D7F6C46C6739491BCB63D7F6C46&&aps=1&mcid=0E341CC51F5B4E40B4DDDD87
877CEF3F&FORM=VMSOVR

LINK DE IMAGENES

ehttps://www.bing.com/images/search?

view=detailV2&insightstoken=bcid Tkg2UdnTFLklgyuR9cc3sXsZZHZz.....7w*ccid SDZR2dMU&form=SBIWE

B&vsimg=https%3a%2f%2fwww.bing.com%2fimages%2fblob%3fbcid%3dTkg2UdnTFLklgxcxoNWLuD9Sgbot

qVTdP7A&iss=SBIUPLOADGET&sbisrc=ImgPicker&idpbck=1&sbifsz=850+x+567+%c2%b7+33.08+kB+

%c2%b7+png&sbifnm=multimedia+laptop.png&thw=850&thh=567&ptime=6478&dlen=45172&expw=734&

exph=490&selectedindex=0&id=-622669198&ccid=SDZR2dMU&vt=3&sim=11&cal=0&cab=1&cat=0&car=1

https://www.bing.com/images/search?

view=detailV2&insightstoken=bcid _TsGz80Qa6rklgyuR9cc3sXsZZHZz.....xY*ccid _wbPyh
Brg&form=SBIWEB&vsimg=https%3a%2f%2fwww.bing.com%2fimages%2fblob%3fbcid%
3dTsGz80QabrklgxexoNWLuD9SgbotqVTdP5g&iss=SBIUPLOADGET&sbisrc=ImgPicker
&idpbck=1&sbifsz=834+x+257+%c2%b7+27.08+kB+
%c2%b7+png&sbifnm=Multimedia+banner.png&thw=834&thh=257&ptime=38&dlen=3697
6&expw=834&exph=257&selectedindex=08&id=-1364698860&ccid=wbPyhBrq&vt=3&sim=
11&cal=0&cab=1&cat=0&car=1

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Dependenci
Cargo
a
Autor Jorge Andres Osorno | Instructor | CDITI 13 DE FEBRERO
(es) Saa BILINGUISM | 2025
(0]
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